Nézev vyucovaciho predmétu: ZAKLADY MANAGEMENTU A PRODUKCE
(ZMP)

Vzdélavaci oblast: Informatické vzdélavani

Casova dotace vyucovaciho ptedmétu: 1,0,1,1,0,0

Pojeti vyucovaciho predmétu

Vyucovaci pfedmét vychazi ze vzdélavaci oblasti informatické vzdeélavani a vhodné ho
doplituje o témata potiebna pro uplatnéni zaki v praktickém a profesnim zivote.

Je zatazen do vzdélavani v 1., I1I. a IV. ro¢niku v rozsahu 1 hodiny tydné. Zbyla casova
dotace vzdélavaci oblasti informatické vzdelavani je zatazena do V. ro¢niku, pficemz
nabira charakter multimedialni tvorby.

Obecné cile

Cilem pfedm¢étu je piipravit zaky k tomu, aby byli schopni pracovat s prostiedky ICT
a efektivné je vyuzivat v pritbehu pfipravy na povolani, pomahat jim rozkryvat bariéry
oborové specifikace a nahlédnout do prostoru prace mezioborové tvorby. PouZivani
médii a jejich kombinaci vede pfedmét zaky k dal§imu nasobeni moznosti tvirc¢iho
vyjadieni uméleckych projektt a vizi.

Obecnym cilem vzdélavani v predmétu zdklady managementu a produkce je vést zaky
ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky
Z informatiky k porozumeéni svétu, k uvazovani o pfirozenych i umeélych systémech
a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéj$i pracovni a zivotni situace, cilevédomé
a systematicky volit a uplatnovat optimalni postupy.

Vyuka predmétu prispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim
zafizenim a principim, na kterych funguji. Tim usnadiiuje vyuziti digitalnich
technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZzivatelskych dovednosti Zzéki vazanych
na vzdélavaci obsah téchto obort.

Zaci pouzivaji vhodna prostiedi, pomicky, ale i riizné b& né dostupné nastroje,
programy a technologie. S informatickymi koncepty se seznamuji prostiednictvim
vlastni zkuSenosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se taktéz
se situacemi blizkymi jejich Zivotu a odborné praxi v uméleckém vzdélavani. Nékteré
situace fe$i s pomoci programovani a technologii, n€které bez nich. Charakteristickym
znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve skupindch
nebo samostatné a ze cilem nemusi byt pouze postup podle predem danych navoda.

Cilem predmétu zaklady managementu a produkce je naucit zaky pouzivat operacni
systém, kancelafsky software a dal$i aplikaéni programové vybaveni predevsSim
k prezentac¢ni ¢innosti, efektivni komunikaci a k praci se zvukovym a video zaznamem.
Zaci si vramci predmétu upevni predstavu o vypodetni technice, dale se naudi
vyhledavat a zpracovavat informace, komunikovat pomoci internetu, programovat



jednoduché aplikace, pracovat s databazemi, zaznamenavat, téidit a strukturovat data,
feSit problémy, které jsou piili§ slozité nebo rozsdhlé pro cloveka, s vyuzitim
digitdlnich nastrojii. Zaci rozvijeji schopnost algoritmického mysleni. Jsou schopni
vyhodnotit ptinos a rizika riznych systémi, procest, postupt a technologii v kontextu
zadaného problému. U Zaki je upevnéno védomi toho, Ze svym chovanim v digitalnim
prostiedi nesmi ohrozit sebe, druhé ani technologie samotné. Uvédomuji si také, ze
technologie ovliviuji spole¢nost a je tieba je vyuzivat odpovédné.

Vyucovaci predmét také prispiva k utvareni zdkovych predpoklada pro zvladnuti prace
se specifickym programovym vybavenim pouzivanym v piislusné profesni oblasti. Pro
kreativni préaci je vyuzivano prostfedi vypocetni techniky Apple, nebot’ v uméleckém
svété je tato technika dlouhodobé vyuZzivana pro svoji spolehlivost a intuitivnost.

Informatické vzdélavani zarovenn smétuje k tomu, aby zéci ziskali divéru ve vlastni
schopnosti a preciznost pii praci, schopnost odhadnout, které lohy jsou schopni fesit
sami a u kterych si vyzadaji pomoc odbornika, sebejistotu a vytrvalost pii fesSeni
obtizného ¢i slozitého problému, schopnost vyporadat se s otevienymi problemy
a nejednoznacné zadanymi tkoly.

P¥inos k rozvoji klicovych kompetenci
Kompetence k uceni

Ucitel motivuje zaky k z4jmu o vyucCovany predmét, zejména s diirazem na vyuziti
ve svém oboru, ale i v soukromém Zivoté. Motivuje zaky ke sledovani zmén a vyvoje
jak technickych prostfedkt, tak programového vybaveni. Pii vyuce jsou vyuZivany
informace z odborné literatury véetné dosazitelnych informaci na vefejné siti internet.
Z4ci jsou pfipravovani vyhodnotit vérohodnost vefejnych zdrojii, pouZivat je v souladu
s platnymi zakony a uvédomovat si nebezpeci hrozici na internetu.

Kompetence Kk i‘eSeni problémii

Vzdélavani smétuje k tomu, aby zaci byli schopni samostatné feSit béZzné pracovni
I mimopracovni Ukoly. Prace je organizovana tak, aby se naucili pracovat samostatné
i ve skupinach. Vyuka je provadéna pievazné formou cvieni a organizovana tak,
aby se stiidala prace podle vykladu, podle navodu a systémem ,,zjisti, jak je mozné to
udélat“. Zaci vybiraji a voli vhodnou aplikaci i efektivni postup prace.

Komunikativni kompetence

Ucitel vede zdka ke schopnosti spravné a bezpecné¢ komunikovat prostiedky
informacnich a komunikacnich technologii, umét se aktivné UuCastnit diskusi
na ostatnich socidlnich sitich, vytvafet vlastni dokumenty a efektivné je prezentovat.

Personalni a socialni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby zaci uméli piijmout pozitivni i negativni hodnoceni
a vyvodili spravné postupy k odstranéni nedostatkd. Ucitel svym chovanim vede Zaky



k vytvafeni vhodnych mezilidskych vztahii. Poukazuje na situace, kdy je mozné
poskozeni zdravi prostiedky informaénich a komunikac¢nich technologii.

Kompetence K pracovnimu uplatnéni

Ucitel pfipravuje zaky, aby jako absolventi uméli optimalné vyuzivat prostiedky ICT
pro uspésné uplatnéni v pracovnim zivoté a byli pfipraveni se dale vzdelavat.

Piinos Kk realizaci prafezovych témat

Clovék a Zivotni prostiedi — aplikovat zasady ochrany Zivotniho prostiedi, to znamen4
co nejméng¢ jej zatézovat.

Clovék a digitdlni svét— vyuzivat digitalnich prostiedki k ziskavani podkladi o rozvoji
oborti, vyhledavat informace pro prakticka feseni ukoli.

Obcan v demokratické spole¢nosti — pochopit, Ze vytvoreni odpovidajiciho
spolecenského prostiedi ve tfidé zaloZeného na vzajemném respektovani zaka,
vyucujicich a dialogu je podminkou uspéSného plnéni vyuky.

Clovék a svét prdce — pochopit dynamiku a vyvoj ekonomickych a technickych zmén
a z toho plynouci potfebu sebevzdelavani a celozivotniho uceni.

Mezipredmétové vztahy

Piedmét méa vazby s predméty &esky jazyk a literatura (CJL), anglicky jazyk (AJ),
multimedialni tvorba (MT). Vzdélavaci obsah je v jednotlivych ro¢nicich rozlozen
nasledovné:

I. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani Uc¢ivo — tematické celky

Zak: Data, informace, modelovani

- interpretuje data (ziska z dat - data a informace, interpretace dat
informace), posuzuje mnozstvi (principy sbéru dat; zasady vytvareni
informace v datech, vyslovuje dotazniku);
ptedpovédi na zakladé dat, - chyby v datech a kontrola dat;
uvédomuje si omezeni pouzitych - kodovani informaci a dat (zpracovani
modeld; dat, z&klady deskriptivni analyzy

- odhaluje chyby v datech; dfit); 5 o

- zédznam, prenos a distribuce dat

- aktivné a s porozuménim pouziva a informaci v digitalni podobé
I'lolZIlé datOVé forméty, Ovlédé (pf'evody dat 7 dotazniku
konverzi mezi riznymi formaty do tabulkového procesoru a jejich




formuluje problém a pozadavky

na jeho fesent; ziskava potiebné
informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Gplnost)
vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy piistup k feSeni
problémii; pro feSeni problému
sestavi model;

ptevede data z jednoho modelu

do jiného; najde nedostatky daneho
modelu a odstrani je; porovna riizné
modely s ohledem na kvalitu feSeni
daného problému;

zvazuje prinosy a limity statistického
zpracovani dat a strojového uceni
Vv oblasti umélé¢ inteligence.

datové formaty, kodovani raznych
formata dat (napf. text, obraz, zvuk,
video);

model jako zjednoduseni reality
(napft. schéma, graf, diagram,
pojmovéa a myslenkova mapa);
statistické zpracovani dat, odhad

a predpovédi;

prace s Google Sheets (buiika,
formaty bunék, oblasti, listy, sloupci
a Radky, zékladni operace v tabulce);
tvorba rozpoctu produkéni udalosti
(s vyuzitim jednoduchych funkci);
prace s Al nastroji (ChatGPT atd.).

Zak:

identifikuje zdroje riiznych zdznamu
V informacnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni; provede hromadny
import nebo export dat;

navrhne procesy vedouci
k zpracovani dat a roli/role
jednotlivych uzivatelt;

navrhne a vytvofi strukturu
vzajemného propojeni dat; navrhuje
¢iselniky a identifikatory dat;

tridi a fadi data, ktera nasledné
vizualizuje (nebo zpracuje)

do obvyklého formatu v daném
kontextu a oboru.

Informacni systémy

ucel a charakteristika informacéniho
systému nebo sluzby (napi. Bakalafi;
Google nastroje);

vetejné nebo oborové informacéni
systémy a sluzby (napi. Databaze
tance; katalogy knihoven);
uzivatelska rozhrani (napft. navigace,
ptistupnost, jazykové mutace);
uzivatelské ucty, role, opravnéni

a bezpecnost v informacnich
systémech;

zdroje zaznamu v informacnim
systému (napft. databaze, souborovy
systém, sitové sluzby) (napft.
vyhledavani letnich rezidenci,
grantovych pftilezitosti pro mladé
tane¢niky pomoci informacnich
systémtl);

vyhledavani a vizualizace dat

(napf. tfidéni, fazeni a filtrovani,
rozpoznavani vzorl a trendl)
(Google Alerts, Trends atd.);

vyuziti nastroji Al k hledani feseni
problému (zasady vytvaieni promptil
pro Al);




hromadné zpracovani dat, export
a import.

ak:

identifikuje v historii vyvoje
hardwaru i softwaru zlomové
udalosti; ukaze, které koncepty se
nemeéni a které ano;

rozumi fungovani hardwaru

a periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpecné pouzivat

a snadno se naucil pouzivat nové;

na zéaklad¢é porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva rizna uzivatelské prostiedi;

efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

porovnd jednotlivé zpisoby
propojeni digitalnich zafizeni,
charakterizuje pocitacoveé sité

a internet; vysvétli, pomoci ¢eho

a jak je komunikace mezi
jednotlivymi zatizenimi v siti
zajiSténa;

rozumi fungovani siti natolik, aby je
mohl bezpecné a efektivné pouzivat;

identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pii praci

s digitalnimi zatizenimi; poradi
druhym pfi feSeni typickych zavad;
chrani digitalni zatfizeni, digitalni
obsah i osobni udaje v digitalnim
prostiedi pied poskozenim,
pfepisem/zménou ¢i zneuZzitim;
reaguje na zmény V technologiich
ovlivitujicich bezpecnost;

s védomim souvislosti fyzického

a digitalniho svéta vytvari, spravuje
a chrani jednu ¢i vice digitalnich
identit;

Digitalni technologie
Hardware a software

zlomové udalosti a technologie

v historii a jejich vliv na obor, trh
prace a spole¢nost (piehledova
lekce);

soucasna vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty (prace s bézné
dostupnymi zatizenimi);
pfipojitelné periferie, zobrazovaci
zafizeni, vstupni/vystupni zafizent,
rozhrani a konektory;

souborovy systém a pamét'ova
uloziste (tzv. pevné disky, cloudova
ulozisté, zalohy);

operacni systémy;

aplikacni software a jeho vyuziti
pro odborné ¢innosti (napf. textovy
procesor, tabulkovy procesor,
software pro tvorbu prezentaci,
graficky software, software

pro oblast 3D technologif);
zafizeni s vestavénymi systémy.

Pocitacové sité a sit’ové sluzby

internet a pocitaové sité, prenos dat,
komunikaéni protokol a adresovani

v siti;

elektronicka posta (zésady psani
formalniho e-mailu; hromadné
emaily; skryta kopie; spam)

fyzicka a logicka infrastruktura sité,
typy sitovych zatizeni, servery

a datova centra;

cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace (Google néstroje);
webové aplikace a sluzby,
hypertextovy format dat, URL adresa
a doména;

tvorba a nastaveni webovych stranek,
vytvoteni vlastniho webu (definice




- kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz

Jji vytvaii sam, nebo nékdo jiny,
Vv ptipadé potieby dokéaze pouzivat
sluzby internetu anonymng;

-V ptipadé personalizovaného obsahu

dokaze identifikovat obsah
generovany algoritmy
doporucovacich systémd.

funkce webu, cilového navstévnika;
server, doména, adresa; architektura
webu; landing page; zéklady
copywritingu; key words atd.).

Bezpecnost v digitalnim prostredi

charakteristika a tvorba odolnych
hesel, vicefaktorové ovérovani,
zéloha dat;

zpusoby utokt na technologie,
zékladni prvky ochrany (napf.
aktualizace softwaru, antivir,
firewall, VPN, Sifrovani);

fact checking a ovétovani informaci
(responsivni vyhledavani);

digitalni identita, elektronicky
podpis, eGovernment a statni
informacni systémy;

digitalni stopa — védoma

a nevédoma, logy, metadata, cookies
a naruSeni soukromi pii vyuzivani
technologii.

IIL. ro¢nik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani

Ucdivo — tematické celky

Z4k:

- formuluje problém a pozadavky
na jeho feSent; ziskava potiebné
informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost)
vzhledem k fesenému problému;
pouziva systémovy piistup k feSeni
problémil; pro feSeni problému
sestavi model.

Data, informace a modelovani

vytvafeni projektu s vyuzitim
adekvatnich nastrojli informatickych
nastroju (véetné nastroju Al);
zaznam, pienos a distribuce dat

a informaci v digitalni podob¢;
datové formaty, kodovani raznych
formath dat (napft. text, obraz, zvuk,
video).

Zik:
- na zaklad¢ analyzy problému

specifikuje zadani pro tvorbu
programu, webove aplikace;

- rozd¢li zadani nebo problém
na mensi ¢asti, rozhodne, které je

Tvorba, testovani a provoz softwaru
(aplikace)

PoZadavky a analyza

specifikace a popis feSen¢ho
problému, pozadavky na feseni;




vhodné fesit algoritmicky,
Své rozhodnuti zdivodni;

navrhne algoritmy a datové struktury
podle specifikace zadani a zapiSe
je vhodnou formou;

ve vztahu k charakteru a velikosti
vstupu hodnoti algoritmy a datové
struktury podle rtiznych hledisek,
porovna a vybere pro feSeny problém
ty nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus
podle daného hlediska;

vytvofi jednoduchou spustitelnou
(webovou) aplikaci;

testuje webovou aplikaci; najde,
specifikuje a opravi piipadnou
chybu;

spolupracuje pii tvorbé programu
s dal$i osobou, popisuje strukturu
programu dal$i osobé.

analyza a dekompozice (rozlozeni)
problému, jeho fesSeni s vyuzitim
dostupného softwaru, online nastrojt
aAl;

analyza vyuziti aplikace v ramci
projektu.

Tvorba a vyvoj

volba néstroje pro vytvoreni
aplikace;

tvorba a vyvoj aplikace;
vyuzivani hotovych komponent.

Testovani

testovani vytvarené aplikace;
zpusoby a druhy testovani softwaru.

Béh a provoz

spusténi a implementace vytvorené
aplikace;

vyuziti aplikace v radmci feSen¢ho
zakovského projektu;

hlaSeni a evidence zavad, logovani
a sledovani provozu.

ak:

analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;

vyhledava pomoci uzivatelského
rozhrani a navigace v informa¢nim
systému specifické informace podle
zadani;

vyhledava a zpracovava data pomoci
vhodnych nastroju pro dotazovani;
pouziva pti vyhledavani vazby mezi
entitami, ¢iselniky a identifikéatory;

identifikuje zdroje zaznamu

V informacnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni; provede hromadny
import nebo export dat.

navrhne zptisob vyuziti informaéniho
systému k feseni problému ve svém
oboru, otestuje ho se skupinou

Informacni systémy

ucel a charakteristika informac¢niho
systému nebo sluzby;

vefejné nebo oborové informacni
systémy a sluzby (napi. Databaze
tance, grantové systémy);

vyuziti informacnich systému

pfi vytvareni (uméleckého) projektu
od A do Z (planovaci nastroje,
vizualizace, aplikace pro spravu
rozpoctu a podporu workflow; weby;
vyuZiti socialnich siti a jejich
algoritmu pfi propagaci projektu;
Gvod do problematiky tvorby
mobilnich aplikaci; vyhledavani dat
a jejich vizualizace (napf. tfideni,
fazeni a filtrovani, rozpoznavani
vzoru a trendul).




uzivatell a vyhodnoti pfipadné
chyby, chybové stavy a jejich
pficiny.

IV. roénik, ¢asova dotace 1 hodina tydné

Ocekavané vysledky vzdélavani

Ucdivo — tematické celky

Zak:
- rozumi fungovani hardwaru
a periferii natolik, aby je mohl

efektivné a bezpecné pouzivat
a snadno se naucil pouzivat nové;

- popiSe, jakym zplisobem operacni
systém zajistuje své hlavni ukoly;

- rozpozna rizné druhy pamétovych
ulozi$t’ a popise jejich zékladni
principy, nastavuje sdileni
a zalohovani dat;

- na zéklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné

vyuziva riznd uzivatelska prostredi;

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné

aplikace podle stanoveného cile
a potteby;

- identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pfi praci
s digitalnimi zafizenimi; poradi
druhym pfi feSeni problémd.

prace s pocitatem Apple Macintosh,
hardware a software

osvojeni si zakladl ovladani pocitace
Mac Mini a ptipojenych periferii,
vcetné pamétovych médii;

zvladnuti préace v softwarovém
prostiedi operacniho systému OSX;
porozuméni zakladim uZivatelského
nastaveni pocitace;

orientace v novych programech,
osvojeni si jejich specifik z hlediska
vyuZiti;

ovladnuti obsluhy a prace v nich
vcetné konkrétniho vystupu z nich.

Z4k:
- analyzuje a hodnoti informacni
systémy

- pracuje s vybranym softwarem pro
editaci zvuku, fotografie a videa

Informacéni systémy, srovnani MacOS
vs. Win

nahravani zvuku, zpracovani

V pocitaci, pouziti a kombinace
nahravek, podrobné;jsi prace

s hudebnim softwarem (zejména

s programy Audacity, Garage Band,
Fotky, iMovie)




ak:

na zaklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva riznd uzivatelska prostfedsi;
efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;
poftidi zvukovou nahravku a zpracuje
Ji vV pocitaci;

ovlada zaklady prace v hudebnich
programech;

pracuje s moznostmi vyuziti
virtudlnich hudebnich programi

V pocitaci, tabletu nebo mobilu;

rozumi zpusobu, jakym se ozvucuje
film.

Prakticka prace se zvukem

nahravani zvuku ,,ruchovych
nahravek® a jeho zpracovani zvuku
V pocitaci;

prace s hudebnim softwarem

— s programy Ocean Audio,
Audacity, Garage Band a dal$imi);

virtualni hudebni nastroje a vlastni
tvorba, ukazka ozvuceni filmu.

préce s tabletem a smartphonem,
mixaznim pultem, virtudlni hudebni
nastroje;

tvorba vlastni hudby v programu
Garage Band;

vlastni tvorba zvukového designu,
jejimz predmétem je pouziti svych
nahranych zvuki, hudby, mluveného

slova;

ukazka ozvuceni filmu.

ak:

pouziva zakladni odbornou
terminologii;

pracuje Vv prostiedi vypocetni
techniky Apple Mackintosh, popise,
jakym zplisobem operacéni systém
zajiStuje své hlavni ukoly;

rozumi fungovani hardwaru a
periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpecné pouzivat a
snadno se naucil pouzivat nové;

aktivné a s porozuménim pouziva
rizné datové formaty, ovlada
konverzi mezi riznymi formaty
téhoZ obsahu;

analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;
rozpozna rizné druhy pamét'ovych
ulozist’ a popise jejich zékladni

Prakticka prace s fotografii a videem

Fotoaparat a jeho ovladani, zakladni
principy fotografovani a filmovani
a editace obrazu.

zakladni ovladani fotoaparatu,
fotografovani a zpracovani fotografii
v pocitaci

porozumeéni nezbytné problematice
fotografovani (expozice, svétlo

a korekce expozice, ohniskova
vzdalenost a hloubka ostrosti...)

principy prace s videem — zaklady
nastaveni fotoaparatu a kamery,

seznameni s dalsi problematikou —,
zaklady editace videa v pocitaci,
video formaty a jejich ptehravani
Vv pocitaci atd.)

nataéeni videa a principy jeho
zpracovani v programu iMovie




principy, nastavuje sdileni a
zalohovani dat;

na zaklad¢ porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva riznd uzivatelska prostredi;
efektivné a bezpecné€ vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile;

poridi fotografie podle zadani a dale
je upravi ve vhodném softwaru;
vytvori umélecky plakat;

pojmenuje zakladni principy v praci
s videem a vyuzije je v ramci
vlastniho projektu;

natoci a sestfiha vlastni video, vlozi
do né&j zvukovou stopu;

pracuje s jednotlivymi médii a jejich
propojovanim;

ovlada zakladni prostiedky tvorby
videa, porozumi procesiim pii praci
S nimi;

pfipravi vlastni projekt na dané téma.




